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Dieses Werk ist eine Zusammenstellung aus den Regeln fir Welt- und Regional-
meisterschaften der FAI — CIG, Stand vom Februar 2011. Die Zeichnungen zu den
Wettbewerben wurden im Original ibernommen, weil sie meist selbsterklarend und auch
mit nur geringen Englischkenntnissen zu verstehen sind.



Allgemeine Regeln und Bestimmungen

1.0. TEILNEHMER

Die Besatzungen mussen in allen Wettbewerben 4 8es Meisterschaft starten. Als
Teilnahme gilt das Passieren der Startlinie.

2.0. HUBSCHRAUBERMUSTER; LIZENZEN UND DOKUMENTATIO N

2.1. Alle Hubschrauber, die Uber gentigend Eigeafsei und Leistungsfahigkeit verflgen,
samtliche Wettbewerbe der Welt- und Regionalmessteften ausfihren zu kénnen,
durfen an der Meisterschaft teilnehmen. Bei Zwaifgird das Flughandbuch als
mal3gebend herangezogen. Eine Besatzung bestehPausonen.

2.2. Ein gultiges Lufttichtigkeitszeugnis oder gieichwertiges Dokument und eine
Registrierungsbestétigung, die jeweils von denpeathenden Behodrden ausgestellt sind,
missen dem Veranstalter fir jeden teilnehmenderst¢tububer vorgelegt werden.

2.3. Die Piloten mussen im Besitz einer gultigerehiz, komplettiert mit arztlichem
Tauglichkeitszeugnis sein.

3.0. VERSICHERUNGEN

3.1  Furjeden teilnehmenden Hubschrauber ist eafgpHichtversicherung in Héhe von
mindestens 2.000.000,- Schweizer Franken (oden/tgrit) fir die Dauer der
Meisterschaft und fur die Flige Uber fremdes Gehiet Austragungsort
vorgeschrieben. Die personlichen VersicherungewifiPiloten und die
Versicherungen fur die Hubschrauber selbst, musaganal abgedeckt sein.

4.0. MELDUNGEN; STARTGELDER UND GEBUHREN

4.1. Eine Meldung wird nur auf dem offiziellen Meldefaufar bis zum festgelegten
Meldeschluss entgegengenommen. Verspéatete Meldkdgeren nach Entscheidung
des Veranstalters akzeptiert werden, wenn eimngeiftGrund vorliegt.

4.2. Das offizielle Meldeformular kann dem Verafter per Post, email oder Fax
Ubermittelt werden.

4.3 Die Startgelder werden zurlick erstattet, wenn dier@ Schweizer Meisterschaft nicht
stattfindet. Im Falle einer Disqualifikation wircs Startgeld nicht zurtickerstattet.

5.0 PROGRAMM DER WETTBEWERBE

5.1. Die Teilnehmer mussen auf folgende Pflichtwettbdserorbereitet sein:
Wettbewerb 1: Navigation
Wettbewerb 2: Prazision
Wettbewerb 3: Parallel Fender Rigging
Wettbewerb 4: Slalom
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5.2. Die Reihenfolge der Meisterschaftswettbewerbe Wwetin Eingangsbriefing bekannt
gegeben. Die Abfolge der Fluge ( Startliste ) wiocan Wettbewerbsleiter jeweils am
vorhergehenden Tag bekannt gegeben und beim tégli8hefing bestétigt.

6.0. FLUGSICHERHEIT

6.1. Der Veranstalter muss einen “Sicherheitsbeauftréigtmennen. Dieser hat den
Wettbewerbsleiter bei der Uberwachung der Fligekinfaltung der
Flugsicherheitsbestimmungen zu unterstitzen.

6.2. Wahrend der Meisterschaften haben alle Wettbewahbshmer die gultigen
Luftverkehrsregeln zu befolgen. Jeder Verstol3 gegegultigen Flug- oder
Sicherheitsvorschriften kann zu einem Ausschlus8dsatzung von der Meisterschaft
fuhren. Der Veranstalter kann keine Verantwortuimgfersté3e gegen die
Flugsicherheit durch Wettbewerbsteilnehmer odeesmilbernehmen.

6.3. Ein Wettbewerbsteilnehmer, der Drogen, Alkohol ddedikamente eingenommen hat
oder unter einer Krankheit oder Verletzung leidét,seine Lizenz oder Versicherung
hinfallig werden lassen oder in anderer Weise ske@igtungsfahigkeit beeintrachtigen,
hat den Wettbewerbsleiter vor dem Flugdienst dardbenformieren.

6.4. Das Personal, das sich wahrend der Flliige im Wettlisgebiet aufhalt, muss
eindeutig gekennzeichnet sein. Es missen alle SBieitgvorkehrungen getroffen
werden, um gefahrliche Situationen im Nahbereiam Mabschraubern zu vermeiden
und eine Fremdkoérperbeschadigung an den Hubschraaber beim Personal zu
verhindern.

6.5. Bei bestimmten Wetterbedingungen oder aus Sichtegrénden kdnnen beim
Wettbewerb Nr.1 die Lange der Strecke, die Ausnuk3eSuchgebietes und die
Position der Abwurfzone abgeandert werden.

6.6. Pflichtiberflugpunkte ( MFO ) missen am Boden kikennbar sein und ihre Lage
und Position den Besatzungen vor dem ersten Wetiliieliekannt gegeben werden.
MFO-Punkte sind kein Bestandteil der Wettbewerlsk®, werden aber fir die
Koordination zu einer zwingenden Streckenfihrungcl den Veranstalter festgelegt.

7.0 EINSPRUCHE UND PROTESTE

7.1 Der Zweck eines Einspruchs ist es, eine Korre@ture Einlegung eines Protestes zu
erreichen.

7.2  Ein Wettbewerbsteilnehmer oder eine Mannschaftndiergendeiner Angelegenheit
wahrend der Meisterschaft unzufrieden ist, soll @em betreffenden Verantwortlichen
um Hilfe zur Abstellung des Mangels bitten. Bestddmach die Unzufriedenheit
weiterhin, sollte ein Einspruch in schriftlicherrfobeim Wettbewerbsleiter oder einer
dafur extra benannten Person eingelegt werden Axfgelegenheiten, die das
Schiedsrichterwesen betreffen, werden vom LeiteMigsterschaften an den
Chefschiedsrichter zur Entscheidung weitergeléitegnn die Untersuchungsergebnisse
den Wettbewerbsteilnehmer nicht befriedigen, kargireen Protest einlegen.
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7.3  Ein Einspruch kann nur innerhalb von 2 Stunden reh offiziellen Aushang der
Vorlaufigen Ergebnisse eingereicht werden. Nachdera Entscheidung tUber den
Einspruch geféllt und diese der Besatzung verkiwdedle, kann ein Protest innerhalb
von 2 Stunden eingereicht werden.

7.4  Ein Protest ist nur gegen einen Umstand zulassigden Wettbewerbsteilnehmer
personlich betrifft. Ein Protest muss schriftlichdeutscher oder englischer Sprache mit
einer Gebiihr von 200,- Euro (oder Aquivalenthb&ettbewerbsleiter eingereicht
werden, der ihn an die Jury weiterleitet. Die hiletgte Gebuhr wird zurlick erstattet,
wenn dem Protest stattgegeben wird. Die Jury katstkeiden, dass eine Geblhr ganz
oder in Teilen erstattet wird, obwohl dem Proteshinstattgegeben wurde.

7.5 Die Jury muss den protestierenden Wettbewerbsteilee anhéren und Beweise
entgegen nehmen.

7.6  Gegen die Methode, Genauigkeit oder Gebrauch vdeieichtungen, die gemal3
Punkt 12.6 der FAI-Regeln anerkannt sind, ist lgimspruch oder Protest zulassig.

8.0 EINSATZVORSCHRIFTEN
8.1 Wettbewerbsflige werden unter folgenden Wetterlgrdigen durchgefuhrt:
- Wettbewerb 1: Wolkenuntergrenze mindestens 300 en Gbund und
Mindestflugsicht von 2 km oder es gelten die diesigchen Mindestflug-
bedingungen des Gastgeberlandes, wenn diese hiter s
- Wettbewerbe 2 bis 4: Maximale Windgeschwindigkeit \15 Knoten, es sei denn,
samtliche Mannschaftsfuhrer entscheiden sichieinsig wahrend des Briefings
fur einen anderen Wert.
8.2  Fur alle Wettbewerbsteilnehmer wird eine gemeins¥ME Frequenz festgelegt

8.3 Die Wettbewerbskarte hat einen Mafl3stab von 1:280.00

8.4  Bis zu drei Besatzungen dirfen sich einen Hubstleraim einem Wettbewerb teilen.

9.0 WETTBEWERBSREGELN

9.1 Die Besatzungen sind selbst dafir verantwortliath gentigend mit den Meister-
schafts- und Wettbewerbsregeln vertraut zu machen.

9.2 Jede Anderung im Zeitplan, die durch Wetter odeleags bedingt ist, wird an der
Informationstafel angeschlagen und beim Briefintkuadet.

9.3 Den Besatzungen werden fur jeden EinzelwettbewtatiZgiten vorgegeben und sie
sind selbst dafir verantwortlich, rechtzeitig an \derbereitungslinie (Linie P) bereit zu
sein. Der Wettbewerbsleiter kann Startzeitandemitkgez vor oder wahrend der
Einzelwettbewerbe bekannt geben.
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9.4  Eine verspatete Ankunft an der Vorbereitungslinign{e P ) wird mit 5 Strafpunkten je
angefangene Minute bis zu einem Maximum von 25 Eamgeahndet. Nach mehr als 5
Minuten Verspatung wird der Wettbewerbsteilnehnmer Bnde des Starterfeldes
gesetzt. Im Falle eines nachgewiesenen technidetatems kann der
Wettbewerbsleiter eine Anderung der Startzeit &dau

9.5 Falls ein Wettbewerbsteilnehmer nach UberfliegenSdartlinie aus technischen
Grinden, einschlief3lich Treibstoffmangel, seinargFbbricht, ist eine Wiederholung
des Fluges unzuléassig.

9.6  Wenn nicht schon anderweitig spezielle Strafpunkigesehen sind, werden jegliche
Verstol3e gegen die Regeln mit 35 Strafpunkten beleg

9.7 Der Gebrauch besonderer Ausristung wie z.B. Ssailingseinrichtungen, Autopilot
und bestimmte Funknavigationshilfen ist nicht eblaes sei denn, dal3 sie im
Flughandbuch als notwendig fur eine normale sick&rgdurchfiihrung aufgefihrt
sind. Radar- und Funkhdhenmesser sind fur alleilv@gbewerbe der Meisterschaft
nicht zugelassen. Jeder Verstol3 fuhrt zur Disglatibn

9.8  Ubungsfliige sind wahrend der Meisterschaft verbatehziehen eine Strafe von 50
Punkten Abzug je Vorkommnis nach sich. Private Eldgrfen nur mit ausdrtcklicher
Erlaubnis des Veranstaltungsleiters durchgefiihrdem® Den Wettbewerbsteilnehmern
ist es erlaubt, die Hohe der Gewichte beim Anbnnige Wettbewerb Nr.2 zu
Uberprifen; ebenso ist es erlaubt, an der Vorhergdlinie jeweils eine volle Links-
und Rechtsdrehung zur Prifung der Leistung durétaeh.

9.9 Die Wettbewerbsnummer muss wahrend der gesamtestévsihaft klar erkennbar an
der linken und rechten Seite und an der Untersleisevorderen Teils des
Hubschraubers angebracht sein.

9.10 Jeder teilnehmende Hubschrauber mulRR seinen nagiohaftfahrtvorschriften
entsprechen und muf3 mit einem VHF Funkgerét sower Standardausstattung
ausgerustet sein.

9.11 Wird einem Wettbewerbsteilnehmer eine schwarzeddagpzeigt, heil3t dies, dald er im
gerade geflogenen Einzelwettbewerb disqualifiziertde. “Schwarze Flaggen*® sind in
den Wertungsvorgaben erlautert und werden beinfiBgierklart. Schwarze Flaggen
durfen nur von, durch den Chefschiedsrichter eiegésn FAI-Schiedsrichtern, oder
von ihm selbst gezeigt werden.

9.12 Alle Zeiten sind mit einer Genauigkeit von Zehntakd moglichst Hundertstelsekunde
zu messen. Der Verantwortliche fur die Berechnumd) Zusammenstellung der
Ergebnisse muss die Ergebnisse auf die nachsttiegesile Zehntelsekunde auf- oder
abrunden, bevor er die Strafpunkte eintragt. Tsle 0.01 bis 0.04 einer Sekunde
werden auf die letzte Zehntelsekunde abgerundetjesdeile von 0.05 bis 0.09 einer
Sekunde auf die nachste Zehntelsekunde aufgeruredden.

9.13 Alle Linien und Markierungen oder feststehende Aufien, wie der Slalomkurs,
Aufbauten flr Fender oder die Dachluke, misserdestens eine Stunde vor dem Start
des ersten Teilnehmers an Ort und Stelle sein,tdaenvon den
Wettbewerbsteilnehmern und Offiziellen inspiziegrden kénnen.
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Regeln flr die Einzelwettbewerbe

1.Wettbewerb - Navigation

11

1.2

1.3

1.4

BESCHREIBUNG:

Der Wettbewerb besteht aus einer Navigationsaeafgait einem Zeit-/ Zielanflug und
Lastenabwurf.

Er beinhaltet eine Navigationsstrecke mit einemh§ebiet auf dem zweiten oder dritten
Abschnitt und eine Abwurfzone zwischen der Staglumd dem MFOZloder nach
Uberfliegen der Ankunftslinie. Der Wettbewerb bésteeiterhin aus einem Zeitanflug
an der Linie “A”, einem Rechteck-Mandver zwischeni& “A” und Linie “F”, einem
Einbringen einer Last an der Linie “C” und einemsablu3-Landefeld.

NAVIGATIONSSTRECKE:
Die Strecke enthalt 6 Abschnitte mit drei (3) Wamaakten (TP) und zwei (2)
Pflichtuberflugpunkten (MFO).

ABSCHNITT VON NACH
1.Abschnitt Linie “D” MFO 1
2.Abschnitt MFO 1 TP1
3.Abschnitt TP 1 TP2
4.Abschnitt TP2 TP3
5.Abschnitt TP3 MFO 2
6.Abschnitt MFO 2 Linie “A”

TP1, TP2 und TP3 werden am Boden durch orangefarthemeckige Sichtzeichen mit
einer Seitenlange von 2 Metern markiert, auf desodnvarze Zahlen stehen. Die
Teilnehmer missen jedes Zeichen an ihrer Posidientifizieren.. Die aufgezeichneten
Zwischenzeiten an den Punkten TP 1, TP 2 und T&b8mnur eine Kontrollfunktion.
Die Lange der Strecke betragt, einschlief3lich dkeinung von Sichtzeichen, etwa 70
bis 90 Kilometer. Die genaue Lange und Lage der édmone wird beim Wettbewerbs-
briefing bekannt gegeben.

FLUGHOHEN:

Die Strecke und die MFO werden in einer Héhe vavae250 m Uber Grund abgeflogen.
Wendepunkte und die Ein und Ausflugtore der Suchzeerden in einer Héhe von 50
Metern tber Grund tberflogen.

FLUGZEIT:

Die Flugzeit ist identisch fur alle Wettbewerbsteithmer mit dem gleichen
Hubschraubermuster. Die Flugzeiten werden vom \&&gdter auf der Grundlage der
FAI-Regelungen des Punktes 12.10 aus dem Kapitadder Aufstellung im Anhang A
errechnet. Aus Grinden der Flugsicherheit und Beagwechselnder Wetter-
bedingungen sollen jedem Teilnehmer 3 Minuten zaudigtahn errechneten Flugzeit
zugegeben werden.
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1.6

1.7

1.8

STARTZEITEN:

Startzeiten werden genau in Minuten und Sekundgegaben.

Es gibt Strafpunkte fur zu frihen oder verspat&tamt. Wahrend des Briefings erhalt
jede Besatzung die genaue Startzeitder ihr Hubschrauber die Linie D zu passierdn ha
Die Startzeiten sind so berechnet, dass ein abgmier zeitlicher Abstand zwischen den
Hubschraubern gewahrleistet ist.

VORBEREITUNGSLINIE:

Der Hubschrauber hat zehn (10) Minuten vor dert&ta zur Vorbereitungslinie (Linie
“P™) zu kommen. An der Vorbereitungslinie Ubergilais Personal des Veranstalters der
Besatzung einen Kegel mit daran befestigtem Seilawei (2) Sackchen

(gefullt mit Reis oder Sand je 1 Kilo schwer).

Der Leiter der Meisterschatft stellt sicher, dasstdubschrauber und seine Besatzung auf
verbotene Gegenstande (Mobiltelefone oder andenenkimikationsmittel) durchsucht
und diese abgegeben werden. Aus Sicherheitsgrikioeren diese Gegenstande auch in
einem versiegelten Umschlag oder Behalter im Hulasdyer mitgefuhrt werden. Die
Siegel werden nach der Landung auf Unversehrtiheitpitift. Beschadigungen fihren
zur Disqualifikation.

STARTLINIE:

AnschlieRend bewegt sich der Hubschrauber vorveartStartlinie und wird unmittelbar
vor der Startlinie (Linie“D") abgesetzt. Genau 5rdien vor der festgelegten Startzeit
wird dort dem Besatzungsmitglied ein versiegeltersdhlag mit der Wettbewerbskarte
und weiteren Informationen tbergeben.

Der Umschlag ist aufzubewahren und am Ende desdb@ietrbs mit den Infoblattern/
Ergebnissen zuriickzugeben. Am Hubschrauber midisehlaen angebracht sein.

Der versiegelte Umschlag enthalt nachfolgenderinédionen:

Die Flugzeit fur den Wettbewerb von Linie ,D* Slinie "A” ist aul3en auf dem
Umschlag vermerkt.

Die Flugzeit von der vorgegebenen Startzeit bis Ausflug (Exit Gate) aus dem
Suchgebiet.

Angabe des Kurses von der Startlinie bis zurmearBflichtiberflugpunkt. (MFO)
Die geographischen Koordinaten der Wendepunkté GiRd TP 3 in Breite und Lange.
Ein Blatt mit dem Schema der Suchzone

Die Wettbewerbskarte hat nachfolgende Einzeicheaon

- Die Positionen von MFO 1 und MFO 2.

- Die Position des TP 2.

- Das Suchgebiet

- Ein- und Ausflugtor des Suchgebiets.

- Die Positionen der zu identifizierenden Sichtzeiche

Wahrend des Wettbewerbs ist nur die vom Veramsthtreitgestellte Karte an Bord
zuldssig. Andere Karten missen abgegeben werden.

Verstolie werden mit 100 Strafpunkten belegt. Aeb&heitsgrinden darf eine ICAO
Karte 1: 500.000 mitgefiihrt werden

ABFLUG:

Der Hubschrauber hat zur vorgegebenen Startzeltidie “D” zu passieren. Verfrihter
oder verspateter Start wird mit 100 Strafpunktdedte

Regelwerk Ausgabe 2011



1.9 SUCHGEBIET:
Im Suchgebiet sind zehn (10) 3x2 Meter grol3e or@nlgene Sichtzeichen ausgelegt, auf
die schwarze Buchstaben und/oder Zeichen gemalt Bis Ein- und Ausflugtor sind am
Boden durch zwei 1 Meter breite und 15 Meter langdde Streifen mit einem finf (5)
Meter breiten Zwischenraum ausgelegt, in dem jeneil orangefarbenes Zeichen | (in)
bzw. O (out) liegt. Die Wettbewerbsteilnehmer hajeeles Zeichen an seinem Ort zu
identifizieren. Um den zeitlichen Abstand der Hubaciber zu gewahrleisten, ist im
Umschlag die Flugzeit von der festgelegten Startasizum Ausflug aus dem
Suchgebiet vorgegeben.
Strafpunkte gibt es fiir nicht rechtzeitiges Verasdes Suchgebiets und fur nicht
korrektes Ein- oder Ausfliegen Uber die 35 Meteaiten Ein- bzw. Ausflugtore. Die
Sichtzeichen sind so auszulegen, dass die Streckdlberfliegen aller Ziele im
Suchgebiet weniger als 10 nautische Meilen (18,5 batragt.

1.10ABSCHNITT TP 3 BIS MFO 2:
Vom TP 3 zum MFO 2 soll der Hubschrauber in eiredrazu geraden Linie geflogen
werden.

1.11 ABWURFZONE:
In einer festgelegten Abwurfzone (die Positiorbisim Briefing bekanntzugeben) muss
der Wettbewerbsteilnehmer je ein Reissackchendeneler zwei Zielkreise mit je funf
(5) Meter Durchmesser abwerfen, die am Boden mankred in Flugrichtung 100 Meter
voneinander entfernt sind.
Der Abwurf der Sackchen hat aus einer Flughohe vomindestens zehn (10) Meter
Uber Grund und mit einer Geschwindigkeit tiber Grund von mindestens 30 km/h zu
erfolgen. Die Zeit zwischen dem Aufschlagen dessten und des zweiten Sackchens
darf 12 Sekunden nicht Uberschreiten. Die vorgesciebene Reihenfolge ist zuerst
Kreis Nr.1 und dann Kreis Nr.2. Schwebeflug an dei\bwurfpunkten ist nicht zuléassig
und wird mit Strafpunkten belegt. Fir die Wertung wird als Aufschlagpunkt der
Punkt angesehen, an dem das Sackchen den Boden eralig berihrt.

1.12 ABSCHNITT MFO 2 BIS LINIE “A™
Der Hubschrauber soll vom MFO 2 bis zur Linie “At‘@iner geraden Linie geflogen
werden.
Der Sinkflug wird fortschreitend wahrend der letz®Kilometer so durchgefihrt, dass die
Linie “A* in einer H6he von 30 m plus/minus 15 Me Gberflogen wird.
Jede Anderung der Flugrichtung von mehr als 30 Gratloder Reduzierung der
Geschwindigkeit tber Grund unter 30 km/h auf d¢rten zwei (2) Kilometern vor der
Linie “A” wird fur jedes Ereignis mit Strafpunktdrelegt. Auf den letzten zwei (2)
Kilometern muss der Landescheinwerfer eingeschsdiet

1.13 ANKUNFTSLINIE “A™
Die Linie “A” wird am Boden durch zwei 1m breitedid5 m lange weil3e Streifen
ausgelegt, die von einem finf (5) Meter breitensbenraum unterbrochen sind.

1.14ERMITTELN DER ANKUNFTSZEIT:
Die Zeit wird genommen, wenn die Nase des Hubsdtesudie Linie “A” oder deren
beidseitiger Verlangerung kreuzt. Die Ankunftstasiert auf der fur jeden Hubschrauber-
typ festgelegten Geschwindigkeit (siehe Punkt 18d9Kapitels 2 der FAI Regeln).
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1.15RECHTECK ZWISCHEN LINIE “A” UND LINIE “F":
Der Hubschrauber fliegt nach Uberflug der Linie “&in Rechteck.
Alle Wettbewerbsteilnehmer fliegen das Rechtecttenbeim Briefing festgelegten
Richtung (siehe Zeichnung Anhang 1.0).
Die Flugzeit ist begrenzt und betragt zwischené.ii” und Linie "F” 1 Minute. Die
Zeit beginnt zu laufen, wenn die Nase des Hubsdaisudie Linie “A* kreuzt und endet,
wenn die Nase des Hubschraubers die Linie “F” kreuz
Der Sinkflug wird innerhalb des Rechtsecks mit §8iKurven von ca. 90 Grad
durchgefuhrt. Jeder Schwebeflug zwischen Linie 4 Erwird pro Ereignis mit
Strafpunkten belegt.

1.16 LINIE “F
Der Hubschrauber hat die Linie “F” in einer Hohenwib Metern plus/minus 5 Meter zu
UberfliegenNach Passieren der Linie “F’” muss der Wettbeweilbstemer geradeaus
bis zum Dach mit Luke weiterfliegen, das sich inNB&er Abstand zur Linie “F” (siehe
Zeichnung Anhang 1.0) befindet und dort den Kegskaken.

1.17 DACH UND ABLASSEN DER LAST:
Das Zielgestell (siehe Zeichnung Anhang 1.1) windct zwei weil3e 2x2 m grol3e
Platten gebildet, die im rechten Winkel miteinanderbunden sind und so auf dem
Erdboden stehen, dass sie zwei 45 Grad SchragimbiDie Dachoffnung zur
Aufnahme der Last ist ein Quadrat von 0,4 m Skitege, deren Mittelpunkt sich genau
einen Meter tiber dem Erdboden befindet. Zur Wergilhgmmer nur die Offnung, die
sich in Anflugrichtung befindet.
Nach Passieren der Linie “F’ muss das Besatzurigbed das sieben (7) Meter lange
Seil (siehe Zeichnung Anhang 1.1) auf der dem &il@bgewandten Seite herablassen.
Am Ende des Seils ist ein Kegel befestigt.
Dieses Mandver wird auf Zeit durchgefuhrt. Die maade Zeit zwischen Linie “F* und
Loslassen des Seils betragt 20 Sekunden.
Das Seil ist vor Erreichen der funf (5) Meter-lanior dem Dach vollstandig und
knotenfrei auszubringen. Schwebeflug zwischen dael! F* und dem Dach (Linie
“C") ist zulassig.
Das Besatzungsmitglied hat das Seil am Griff aneSée so zu halten, dass beide Hande
fur die Schiedsrichter sichtbar sind. Es darf neindSeil manévriert werden, vorausgesetzt,
das Seil wird nicht durch einen Korperteil untebhdér oberen Kugel verkirzt.
Das Besatzungsmitglied hat angeschnallt auf seligzrzu bleiben.
Die Besatzung hat den Kegel in die quadratiscHeunfy einzulochen, ohne die
Oberflache des Daches zu beriihren und das SeilEraid der Ubung sofort loszulassen.
Die offenen Seiten des Gestells gehéren nicht zachDDie Zeitnahme endet mit dem
Loslassen des Seils.
Wenn der Kegel in die Offnung abgelassen wurdegereStrafpunkte fir jede
Zehntelsekunde tber 20 Sekunden ab Passierenrder‘Ef vergeben. Ein Ablegen des
Kegels aul3erhalb der Dach6ffnung bewirkt 80 Stnalpel

1.18 LANDEFELD:
In der Nahe des Daches wird ein 10 Meter Landedglderichtet, in dem der
Wettbewerbsteilnehmer seinen Umschlag mit den lagen zu Gbergeben hat.
Das Landefeld liegt in sicherer Entfernung zumtbamgefahr 25-30 Meter).
Wettbewerbsteilnehmer, die nicht im Landefeld landehalten 50 Strafpunkte (siehe
Strafpunkteliste).
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Unmittelbar nach der Landung im Landefeld hatRisatzung dem Schiedsrichter den
Umschlag mit dem Formblatt fur die Sichtzeichen Wehdepunkte sowie die Wettbe-
werbskarte auszuhandigen. Auf dem Umschlag, demisléttern und der Karte sind die
Wettbewerbsnummer und Name des Piloten gut lekerliocvermerken.

1.19DISQUALIFIKATION / SCHWARZE FLAGGE:
Ein Wettbewerbsteilnehmer wird wahrend des Wetthbsvdisqualifiziert, wenn eine der
nachfolgenden Situationen eintritt:

- Nach dem Beginn des Wettbewerbs fluihren alle Komkationen mit Dritten vor,
wéhrend oder nach dem Flug zur Disqualifikationluteiligten Besatzungen. Das wird
durch Schiedsrichter /eingeteiltes Personal begerime Besatzungen, die sich einen
Hubschrauber teilen Gberwacht.

- Eine schwarze Flagge wird an der Linie “A” gezewgenn ein Teilnehmer mehr als 200
Sekunden zu friih oder verspatet gegenuber der gelbgaen Ankunftszeit eintrifft. In
diesem Fall wird der Teilnehmer abgewunken und rdies&inie”A” unverziglich
freigeben, um Konflikte mit anderen Hubschraubervermeiden. Er hat sich direkt zum
Landefeld zu begeben.

- Wenn sich das Kegelseil am Hubschrauber verfahgénnd beim Abflug dadurch das
Dach verschoben oder bewegt wird, gilt dieses radscheres Fliegen.

- Bei jedem schweren Regelverstol3 und /oder ungah&lugmandver wahrend des
Wettbewerbs einschliel3lich der Flugbewegungen dar von der Abstellflache, d.h. von
der Abstellflache zur Vorbereitungslinie oder voandefeld zur Abstellflache.

1.20 PUNKTEGLEICHSTAND:
Bei Punktegleichstand wird die Besatzung mit derageren Uberflugzeit an der Linie
“A” zum Sieger erklart. Sollte auch diese Zeit glesein, wird die kiirzere Zeit zwischen
Linie “F* und “C” zur Wertung herangezogen.

1.21WERTUNG:

300 - Strafpunkte ergibt die Wertung. Die Wertunigdvdurch Subtraktion der
Strafpunkte von 300 vorgenommen. Die geringstmbglieunktzahl ist null.
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Wertung Wettbewerb — Navigation

VERSTOSSE STRAFPUNKTE
Passieren der Linie “D” vor der vorgegebenen Zeit 100
Passieren der Linie “D” nicht innerhalb 10 sec ab $tartzeit 20
Passieren der Linie “D” nicht innerhalb 15 sec ab $tartzeit 100
Jeder verfehlte oder nicht richtig identifizierteeWlepunkt 25
Einflug in das Suchgebiet ausserhalb des Einflegtor 10
Ausflug aus dem Suchgebiet ausserhalb des Ausfegto 10*
Jedes verfehlte oder falsch identifizierte ZielSchgebiet 10
Jede Zehntelsekunde zu spat beim Verlassen degéhiets (max 100 Punkte) 0.1*
Verfrihter Ausflug aus der Suchzone mit mehr aléisuten (300 sek) 50
Sackchen verfehlt den Zielkreis 20
Unterschreiten der Mindestabwurfhdhe 20
Unterschreiten der Mindest-Abwurfgeschwindigkeit. Mehr als 12 Sekunden zwischen
dem Sackchenaufschlag am Boden 20
Unterlassen eines Sackchenabwurfs oder Abwurfisctiar Reihenfolge 20
Jede Kurséanderung von tber 30 Grad auf den le2zken vor der Linie ,A" 10
Unterschreiten von 30 km/h Uber Grund auf dendet2t km vor der Linie”A” 10
Verfehlen der Linie ,A“. (Uberflug ausserhalb de¥ 8 breiten Linie) 10
Landescheinwerfer auf den letzten 2 km vor Linié iicht eingeschaltet. 5
Schwebeflug (keine erkennbare Vorwartsbewegungh Bdwurf der Sackchen

oder auf den letzten 2 km vor der Linie “A” 03
Jede Zehntelsekunde zu friih oder zu spat an dex 1A 0.1
Mehr als 200 sec zu friih oder zu spat an der LinieDisqualifikation 300
Jede Zehntelsekunde zu friih oder zu spat an dex 1&h 0.1
Jede Zehntelsekunde tber die 20 Sekunden zwisdhen“E” und Linie “C” 0.1
Jeder Schwebeflug ( keine sichtbare Vorwartsbewggewischen ,A“ und ,F* 30
Jede Bodenberuhrung des Kegels zwischen Linie ti’Linie “C” 15
Besatzung nicht auf dem Sitz oder nicht angesdhnall

( beide Hande und Flsse nicht sichtbar) 50
Seil verkirzt oder Knoten im Seil oder Seil unter Hugel berihrt 30
Seil 5 m vor dem Dach nicht vollstdndig ausgebracht 20
Jede Beriihrung des Kegels mit der Dachoberflache 3
Kegel ausserhalb der Offnung abgeworfen 80
Unsichere Flugmanover vor , wahrend oder nach destib&verb 300
Landung ausserhalb des Landefeldes 50

* Wenn Schiedsrichter sehen, dass ein Hubschrausserhalb des Ausflugtores vorbeifliegt,
halten sie ihre Uhren an, wenn der Hubschraubdirtke oder rechte Verlangerung des
Ausflugtores passiert. Wenn ein Hubschrauber dabkgabiet verlasst, ohne von den
Schiedsrichtern am Ausflugtor gesehen zu werder eer Wettbewerbsteilnehmer mit 60
Strafpunkten belegt.
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Example of the Navigational Course
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Annex 1.1 - Event1 Dog House and Load Put Down

Grip to be held in crew member’s hand

SWo 07

A V\
Red wooden Ball

Diameter: 5 cms

w/

White and Red
Skittle

Weight: 1.6 kg
(+/- 5%)

N

Square Hole
0.40m x 0.40m

Ground
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- Search Zone Details

Annex 12 - Event 1
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Annex 1.3 - Event 1- Type of Panel to be used
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2.0 Wettbewerb - Prazision

2.1

2.2

2.3

2.4

2.5

BESCHREIBUNG:

Dieser Wettbewerb verlangt das Abfliegen einegyfdegten Kurses in konstanter niedriger
Hoéhe mit einigen Variablen, die vom Veranstaltest @m Tag der Registrierung
bekanntgegeben werden. Die Abmessungen des FeldesiaiStellen fir Drehungen
werden durch Losentscheid ermittelt und sind im @&w2.0 dargestellt. Die
Wahimoglichkeiten sind im Punkt 2.10 beschrieben.

GENERELLE ANFORDERUNGEN:

Samtliche Turen des Hubschraubers missen eingsbiautnd sind wéahrend des Fluges
geschlossen zu halten. Gewolbte, vom Herstelleelasgene Turen, dirfen verwendet
werden. Spezielle “Bubble-Scheiben” in den Kabidesn dirfen nicht eingebaut werden.
Das Besatzungsmitglied hat im Hubschrauber ankseiSitz in normaler Position zu
bleiben. Es ist ihm, ausser im Notfall, nicht edguwie Steuerfihrung zu Gibernehmen;
Verstol3e fuhren zur Disqualifikation.

Die Besatzung muf3 vor der Meisterschaft die Befesgspunkte fir die Seile installieren
und die Klebemarkierungen an beiden Seiten des Rasnger Kufen oder Rader anbringen.
Die Befestigungspunkte missen so gestaltet sags, dvenn der Hubschrauber am Boden
steht, die Enden beider Aufhangevorrichtungen gedsh Boden bertihren. Am Ende der
Aufhangevorrichtung muf3 eine Schlaufe/Ring seindiedAufhdngung mufd mindestens ein
Gewicht von 5 kg tragen konnen.

Der Befestigungspunkt des kurzen Seils muss sicimbakiert sein.

ANORDNUNG UND AUFBAU DES KURSES:

Der Kurs besteht aus einem Rechteck mit einer Giigsage von 200 m, gemessen von und
zu den Mittelpunkten der Korridore, sowie eineréakchen 70 m langen Strecke, die im
45° Winkel zur Linie A/B steht. Die Ausmal3e des Recks werden vom Veranstalter am
Tag der Registrierung bekannt gegeben (siehe ZeinthAnhang 2.0 und Punkt 2.10).

Das Rechteck wird aus einem Korridor gebildet,der breit und am Boden markiert ist.

HOHENKONTROLLE:

Zwei Seile oder geeignete Ketten oder eine Komhinaius beiden werden von
Schiedsrichtern oder Schiedsrichter-Assistentegaetiangt; das kirzere am Rumpf unter
dem Pilotensitz, das langere am riickwartigen Erdeldm Piloten gegentber liegenden
Kufe (Rad), so weit wie moglich von dem kirzereil 8ger Kette entfernt (siehe
Zeichnungen Anhang 2.2 und 2.3).

Die Seillangen betragen exakt 2 m fur das erste3umdftir das zweite Seil, gemessen vom
tiefsten Punkt des Landegestells (Kufe oder Raglybim unteren Ende der Seile/Gewichte.
Die Gesamtlange des ersten Seils ist abhangig eonusatzlichen Seillange, die
erforderlich ist, um das Seil oder Kette unter deompf des Hubschraubers zu befestigen.
Zur besseren Erkennbarkeit konnen die Seile/Ketieader orange angestrichen sein.

VORBEREITUNGSLINIE:

Der Wettbewerbsteilnehmer hat zur Linie P (Voriiargslinie) zu kommen.

Die Schiedsrichter hdngen die Seile in die Eink&ogichtung ein, die durch die
Wettbewerbsteilnehmer angebracht wurden und Gbkerpdie Lage der beiden
Klebemarkierungen, die der Wettbewerbsteilnehmdyeaden Seiten des Rumpfes, der
Kufen oder der Rader angebracht hat.

An der Linie P darf die Besatzung den Hubschraaber Schwebeflug abheben, wobei sich
das zweite Besatzungsmitglied sowohl innerhallaath ausserhalb des Hubschraubers
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befinden kann, um dem Piloten Hinweise Uber diglkdine und die Lage der Gewichte
geben zu kénnen. Es sind jeweils eine Drehung udf 86 und gegen den Uhrzeigersinn
erlaubt, um die sichere Befestigung der Seile zfiepr. Der Hubschrauber muss
anschlieBend wieder abgesetzt werden. Die Schobdisridurfen wahrend dieses Mandvers
keine Zeichen oder Hinweise geben.

STARTLINIE:

Wenn die Startposition wieder frei ist, winkt detsprechende Schiedsrichter den néchsten
Wettbewerbsteilnehmer von der Line P zur Linie D.\@er Hubschrauber muss dann auf
der Linie D abgesetzt werden.

Wenn der Kurs vom vorhergehenden Wettbewerbstaiteelverlassen wurde, wird der
Schiedsrichter auf das Zeichen “startbereit” déstéh oder des Besatzungsmitglieds das
Startsignal durch Senken einer Flagge oder dulBdnutzungs eines geeigneten
Anzeigesystem geben. (Ein solches System muss @tith&Werbsteilnehmern beim
morgendlichen Briefing erlautert werden). Damitinegdie Zeit fur den Wettbewerb zu
laufen.

DURCHFLIEGEN DES KURSES:

Nach dem Startsignal hebt der Wettbewerbsteilnelare der Startlinie ab und fliegt den
auf dem Boden markierten Kurs ab, indem er eineeHivischen 2 und 3 Metern und eine
konstante Langsrichtung einhélt, die den Hubschemphrallel zu den Linien A/B und C/D
und rechtwinklig zu den Linien B/C sowie D/A halt.

Beim Abfliegen des Kurses muss das lange Ses gt Boden beriihren und das kurze Seil
immer frei hangen.

An zwei Ecken (B, C, D und A) hat der Wettbewerlisedhmer eine 360° Drehung um die
Hochachse auszufuihren, eine davon im Uhrzeigetsidrdie andere entgegengesetzt. Der
Veranstalter wird am Tag der Registrierung bekaeien, an welchen zwei Ecken die
Drehungen zu absolvieren und in welche Richtunddehungen zu machen sind.

Jede Drehung hat mindestens 15 Sekunden zu d&atisdie Ecke A ausgewahlt wurde,
ist die Drehung nach Abfliegen des Rechtecks atiszen.

Nach Passieren des Punktes A hat der Wettbewinest@er dem Ausflugkorridor mit
konstanter Hohe und Langsrichtung zu folgen. AmeEthels Ausflugkorridors und nach wie
vor parallel zu den Linien A/B und C/D muss der Beitrauber in einem Zug genau auf der
Landelinie abgesetzt werden, die 5 cm breit ung enug ist, um von beiden Seiten des
Hubschraubers fur die Besatzung sichtbar zu $8ieit- und Doppellandungen werden
bestraft.

DURCHFUHREN DER MESSUNGEN:

Korridor- und Hohenfehler werden in aufaddiertehitelsekunden aufgenommen. Die
endgultigen Zeiten werden auf die nachste Zehrkeisie gerundet, wie es im Punkt 9.12
beschrieben ist.

Die Grenzen des Korridors gelten als verlassennveerh der Aufhédngepunkt des kurzen
Seiles (2 m langen Seils) aul3erhalb der am Bodekieni@n Korridorgrenzen befindet.

Ein Hohenfehler liegt vor, wenn entweder das ki8e& den Boden berihrt oder das Ende
des langen Seils sich durch eine Flughdhe von @isl8 m vom Boden abhebt.

Die Messungen an der Landelinie werden vom vordB@aamd der am Hubschrauber
angebrachten Klebemarkierungen (Kufen oder Rumpf) machstgelegenen Rand der 5 cm
breiten Landelinie vorgenommen. Liegt der vordesé der Markierung auf der 5 cm
breiten Landelinie gilt das als null Abweichung.

Falls Klebebander am Rumpf oder an Giber dem Bbiedgenden Stellen angebracht sind,
muss ein Senklot als Hilfe zum genauen Messen veteteverden.
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2.9 ZEITNAHME:
Die Zeitnahme beginnt, wenn an der Startlinie Si@stsignal gegeben wird und endet, wenn
irgendein Teil des Landegestells des Hubschraudsr8oden berihrt.

2.10VARIABLE:
Variable fur den Aufbau des Rechtecks:
1) AB& CD=30m,BC&DA=70m
2)AB&CD=35m,BC &DA=65m
3)AB&CD=40m,BC&DA=60m
4)AB&CD=45m,BC &DA=55m
5AB&CD=50m,BC&DA=50m
6) AB& CD=55m,BC&DA=45m
7)AB&CD=60m,BC&DA=40m
8)AB & CD=65m,BC &DA=35m
99AB&CD=70m,BC&DA=30m

Variable der Eckpunkte fur die 360° Drehungen:
1)B&C
2)B&D
3)B&A
4)C&D
5 C&A
6) D & A

Variable fur die Drehrichtung der 360° Drehungen:

1) Erste Drehung im Uhrzeigersinn, zweite Drehumgegen dem Uhrzeigersinn.
2) Erste Drehung gegen den Uhrzeigersinn, zweighldrg im Uhrzeigersinn.

2.11 PUNKTEGLEICHSTAND:
Bei Punktegleichstand wird die Besatzung mit dez&ren Flugzeit zum Sieger erklart.

2.12 WERTUNG: 300-P = Wertung. Die Wertung wird durch Subtraktom Strafpunkten von
300 vollzogen. Die geringste Wertung ist null.
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Wertung Wettbewerb — Prazision

VERSTOSSE STRAFPUNKTE

Jede Zehntelsekunde tber 2 min und 10 sec Fluda$tsec) zwischen

den Linien D und A* 0.1
Verlassen der Korridorgrenzen durch den Aufhangkpdes kurzen Seils

pro Zehntelsekunde* 0.1
Abheben des Endgewichts des langen Seils vom BoeBehntelsekunde* 0.1
Bodenberihrung durch das kurze Seil pro Zehntefsidu 0.1
Dauer der 360° Schwebeflugdrehungen weniger alsekbinden*** 15

Fir das Auslassen eines Manovers 25
Fur jede Veranderung der Langsachsenrichtung ven 3@ 10
Absetzgenauigkeit** 0-120

Doppellandung (liegt vor, wenn irgendein Teil deswtegestells den Boden berihrt
- Ende der Zeitnahme — und danach der Hubschrawb@elem néachsten Absetzen
nochmals vollkommen vom Boden abhebt) 25

Gleitlandung (liegt vor, wenn nach dem ersten B&datekt eine sicht- und

messbare Vorwarts- oder Seitwartsbewegung des Rusmgbér Kufen oder Rader
Zu verzeichnen ist) 25

* Gerundet auf die nachste Zehntelsekunde wiPumkt 9.12 beschrieben

** Die Entfernung jeder Markierung zum néchsten Pdekt5 cm Landelinie wird in cm gemessen
und zusammengezahlt, wobei pro Zentimeter ein Sirddt vergeben wird. Teile eines
Zentimeter werden zum nachsten vollen Zentimetggeaundet.

*** pedeutet, dass die Drehung 14,94 Sekunden o@@iger dauert.
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Annex 2.0 - Event2 - Precision Flying
NOT TO SCALE
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Annex 2.1 - Event 2

- Precision Landing Area
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Annex 2.2 - Event2 - Length and Attachment of Ropes
NOT TO SCALE

Seat Axis

3m

3 m from Skids
to Ground

Tm

It is essential to unterstand that from one helicopter to ancther,
the short rope will differ in size. The objective is to have 1 metre
diffenrence between the bottom of the two weights.

The long rope will always be 3 metres. The short rope will vary
in order to give one metre difference.
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Annex 2.3 - Event 2

Example of Pilot Sitting in Left Seat Example of Pilot Sitting in Right Seat
Looking from the Rear Looking from the Rear

Pilot Seat ﬁ ﬁ ﬁ ﬁ Pilot Seat

Y. 4 |» helicopter 4 T

™ attachment
Im Points 3m

Tm

The long rope will always be on the opposite side of the helicopter to the pilot.
Attachement on skid or wheel.

The short rope will always be under the pilot's seat.
Attachment on the fuselage.

The fixture for that attachement will be installed by the crew prior to arrival
at the preparation Line.
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3. Wettbewerb — Parallel Fender Rigging

3.1

3.2

3.3

3.4

BESCHREIBUNG:

Der Wettbewerb wird von zwei Wettbewerbsteilnehmgleichzeitig auf parallelen
Kursen geflogen. Er erfordert genaues Fliegen mérd_ast (Fender) und Seillangen von
4, 6, und 8 m innerhalb einer Flugzeit von 60 Seletn Die Durchflugsrichtung fur die
einzelnen Einflugtore wird vom Leiter der Meistdraften festgelegt und beim
Wettbewerbsbriefing bekannt gegeben.

GENERELLE ANFORDERUNGEN:

Der Hubschrauber wird mit geschlossener Tur auPietenseite geflogen. Spezielle
,Bubble-Scheiben” in den Kabinentiren dirfen nighgebracht werden. Au3enspiegel
und technische Hilsmittel wie Radarh6henmesser ettt erlaubt und fihren bei
Gebrauch zur Disqualifikation. Die Besatzung muf3ékt angeschnallt sein. Das
Besatzungsmitglied hat die normale Sitzpositioz@rehmen und beide Beine missen
sich innerhalb der Kabine befinden.

Beim morgendlichen Briefing erhalten die Wettbdvateilnehmer ihre Zeit, zu der der
Hubschrauber an der Vorbereitungslinie (Linie R\ seuss.

STARTLINIE:

Wenn die Startpositionen wieder frei sind, winkt dntsprechende Schiedsrichter die
nachsten Wettbewerbsteilnehmer von der Vorberesiunig (Linie P) zur Startlinie (Linie
D) vor. Die Hubschrauber missen dann vor der 8terthbgesetzt werden.
Schiedsrichter-Assistenten tibergeben den Co-Rilieéa Fender mit dem Seil, das 3 rote
Kugeln hat, die in 4, 6, und 8m Abstand vom obdRand des Fenders befestigt sind. Je 20
Zentimeter Uber den beiden unteren Kugeln sindtzlistgde hdlzerne Kugeln als Haltehilfe
angebracht. Am Ende des Seils ist ein Haltegriifcé Gber der oberen Kugel befestigt
(siehe Anhang 3.1). Der Fender mul3 zunachst @nadbetes Hubschraubers am Boden
gehalten werden. Das Besatzungsmitglied hat dasu$Sder entsprechenden Haltehilfe zu
halten.

Auf das Zeichen “startbereit” von den Pilotendp8esatzungsmitgliedern) wird der
Schiedsrichter den Wettbewerbsteilnehmern dass&jadl durch Senken einer Flagge
oder Benutzung eines geeigneten Anzeigesystems g@hia solches System muss den
Wettbewerbsteilnehmern beim morgendlichen Brie&rgutert werden). Damit beginnt
die Zeit fur den Wettbewerb zu laufen.

ABFLIEGEN DES KURSES:

Die Piloten heben ab und fliegen, nachdem siefdasD” (durch Flaggen markiert)
durchflogen haben, zum Eingangstor. Die Besatzurigbader haben den Fender durch
das Tor “D” und Eingangstor zu mandvrieren undienBehalter abzusenken. Das Seill
muf3 vor dem Passieren der Startlinie (Linie D)stéihdig abgelassen und ohne Knoten
sein. Die Piloten fliegen in das erste QuadratdiedCo-Piloten missen den Fender in den
ersten Behalter absenken.

Das Besatzungsmitglied hat das Seil an der Héelber der entsprechenden roten Kugel
zu halten, wobei beide Hande sichtbar sein mug3asn Manovrieren mit dem Seil ist
erlaubt, vorausgesetzt, das Seil wird weder vedéngpch verkirzt.
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Nachdem der Fender in den ersten Behélter abgesenite, hat das Besatzungsmitglied
das Seil auf die erforderliche Lange fur den naah&ehalter zu verlangern. Danach wird
es den Fender aus dem Behélter erneut herausziehen.

Der Pilot fliegt jetzt weiter zum nachsten Quaduah den Fender in den zweiten Behalter
abzulassen. Das Besatzungsmitglied hat den Fendgr das Eingangstor zu fihren und
in den zweiten Behalter abzusenken.

Dieses Verfahren wird fur das dritte Quadrat uritlesh Behalter wiederholt.

Nachdem der Fender in den dritten Behalter abgésmgkdas Seil losgelassen wurde, hat
der Hubschrauber das Feld durch das Ausflugtoreziassen.

ZEITNAHME:

Die Zeitnahme beginnt, wenn an der Startlinie dast8gnal gegeben wird und endet fur
die einzelnen Besatzungen, wenn das Besatzungsditigs Seil losgelassen hat. Die
Gesamtzeit fur diesen Wettbewerb betragt hoch&gergekunden.

PUNKTEGLEICHSTAND:
Bei Punktegleichstand gewinnt die Besatzung mikdezeren Flugzeit.

WERTUNG:
300-P = Wertung. Die Wertung wird durch Subtraktwom Strafpunkten vonn 300
vorgenommen. Die geringste Wertung ist null.
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Wertung Wettbewerb — Parallel Fender Rigging

VERSTOSSE

Fur jede Zehntelsekunde Uber der zulassigen Gesamtz
Beruhrung der Aul3enseiten der Behalter mit dem &efdro Beriihrung)

Bodenberiihrung des Fenders zwischen der Linie DBamdiltern
(pro Beruhrung)

Fender wurde nicht in den Behalter abgesenkt odedewerloren
(pro Ereignis)

Fender wurde mit der falschen Seillange in den Behabgesenkt oder
Das Seil wurde verktrzt oder verlangert (pro Ersign

Besatzung ist nicht in richtiger Sitzposition odéht angeschnallt

Das Seil ist beim Uberflug der Linie D oder beinréiesziehen aus den
Behaltern nicht vollstandig herabgelassen odeKhaten (pro Ereignis)

Beim Uberflug des Ausflugtores ist die Nase desdgtbaubers nicht der

erste Teil, der das markierte Tor passiert odeMdasvird nicht durchflogen

Fender wird nicht durch das Tor ,D“ gefiihrt

Generelles Auslassen der Einflugtore oder Fendéiozh Uber den Toren
(pro Ereignis)

STRAFPUNKTE

0.1~

5

15

80

30

50

30

10

10

25

* Disqualifikation (Schwarze Flagge), wenn die Gageeit 5 Minuten tberschreitet
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Abmessungen der Wettbewerbsflache und der Ausrustun(siehe auch Zeichnungen)

Die Wettbewerbsflache wird durch zwei parallele $agebidet, die mindestens 30 Meter Abstand
haben mussen.

Jeder Kurs besteht aus:

Vorbereitungslinie ,P* : zwei 10 m lange Streifeiit /8 m Zwischenraum zwischen den Streifen
Startlinie “D”: zwei 10 m lange Streifen mit 3 m &eghenraum zwischen den Streifen und 30 m
hinter der Linie “P” gelegen

Drei Einflugtore: bestehend aus zwei 2 m hohendgg&amit einem Innenabstand von 1 m.

Drei Flachen mit Behéltern: jeweils 40 x 40 m Qe die sichtbar gekennzeichnet sind und
dessen erstes 20 m hinter der Linie “D” beginnt.

Drei Behalter: jeweils einer auf jedem der Wettbdwgquadrate positioniert und mit Wasser oder
anderem schweren Material gefullt, um ein Umkipp®erschieben zu verhindern.

Abmessungen der Behélter:
Hohe geringer 1,20 Meter
Durchmesser der Behalteroffnung: 48 cm +/- 2 cm

Abmessung des Fenders:

Der Durchmesser des Fenders betragt 30 cm

Hohe : 0,8 m bis1 m

Gewicht des Fenders (erreicht durch Sand- oder &viaidising): 7 — 8 kg

Lange des Seils: 8, 20 m vom oberen Teil des Fererzum Griff
Rot gefarbte Kugeln im Abstand von 4, 6, und 8 mnaberen Rand des Fenders
Holzerne Kugeln, jeweils 20 cm Uber den roten Kadmdi 4 und 6 Metern

Die Behalter und der Fender kbnnen aus beliebigateidl bestehen und beliebige Farbe haben,
sie mussen nur alle gleich sein.
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ANNEX 3.0 - Parallel Fender Rigging

NOT TO SCALE
40 m 30m 40 m
« pg—p« >
Exit Gate _ _5m Exit Gate _ _5m
A v v - - A
5 © © 5
3 3
X - :1 i . :1 i M
T T A
P
o o
i ® ® |
Entrance
v ==1m Gatex\\;m v
A T T A
IS N
S o
3 3
im > im
A4 —s 30m . v
1
o o
o o
3 3
10 3m 10 10 3m 10
D i - Departure Line i - X D
w w
o o
3 3
10 S5m S5m
P il 1om Preparation Line om om v P

Regelwerk Ausgabe 2011




29

Annex 3.1 - Event 3 - Fender Rigging
NOT TO SCALE
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Wettbewerb — Slalom

BESCHREIBUNG:

Der Wettbewerb erfordert prazises Fliegen, um eararSeil befestigten Eimer durch 12
nummerierte Tore zu manévrieren und abschlieBehdiaem Tisch abzusetzen. Der
Hubschrauber ist mit geschlossener Tur auf detdfigeite zu fliegen.

Die Flugzeit ist auf 3 Minuten und 20 Sekunden (3@Bunden) begrenzt.

VORBEREITUNG:

Der Hubschrauber muss zur Vorbereitungslinie komored warten, bis der vorangehende
Hubschrauber seine Ubung beendet hat.

Auf Zeichen eines Schiedsrichters hat der Hubsdiaazur Startlinie vorzukommen und
darauf abzusetzen. Schiedsrichter / Schiedsrigkgsistenten Ubergeben das Seil mit dem
Eimer, der mit Wasser bis zu einem Pegel gefilldier durch 9 seitliche Locher am
oberen Rand vorgegeben ist. Die 9 Locher habenilg@ieen Durchmesser von 1 cm und
die Unterkante der Locher ist 4 cm vom oberen Eiamet entfernt (siehe Zeichnung
Anhang 4.2).

Das Seil ist vom Besatzungsmitglied zu halten adéreinem Sitz auf der dem Piloten
gegenuber liegenden Seite in normaler Positionnaim#orrekt angelegten Sicherheits-
gurten zu sitzen hat. Die Besatzung muss standitdpeen Sitzen bleiben. Das Seil wird
auf dem Kabinenboden verstaut und entweder innedddr auRerhalb der Kufen gefihrt.

START:

Auf das Zeichen “startbereit” vom Piloten oder Besagsmitglied wird der Schiedsrichter
das Startsignal durch Senken einer Flagge odertBemg eines geeigneten
Anzeigesystems geben. (Ein solches System mus#/débewerbsteilnehmern beim
Briefing erlautert werden). Damit beginnt die Zeit den Wettbewerb zu laufen.

Der Hubschrauber hebt von der Startlinie ab, wdeeiEimer zunachst noch auf dem
Boden stehen bleibt und das Besatzungsmitglie®sdasin der Kugel Nr.2 halt. Das Sell
muss vom Besatzungsmitglied stets so gehalten wedadss beide Hande sichtbar sind.
Mandvrieren mit dem Seil ist zuléssig, vorausgdsdes Seil wird nicht unterhalb der
roten Kugel durch irgendeinen Korperteil verkirdeoverlangert in dem das Seill
oberhalb der Kugel Nr.2 gehalten wird. Es ist nigthdubt, die rote Kugel zu berthren.

DURCHFLIEGEN VON KURS UND TOREN:

Die 12 nummerierten Tore werden gemald Anhang 4deatellt und sind in der Reihen-
folge von 1 bis 12 abzufliegen, ohne dass der Egagen die Torstangen schlagt. Die
Durchflugrichtung der einzelnen Tore wird durch &otscheid festgelegt und vom
Veranstalter am Tag der Registrierung veroffentliChe Wahlmdglichkeiten sind im
Punkt 4.8 aufgelistet.

Pfeile sind am Boden aufgezeichnet/ausgelegt, ekjedoch keine Lageskizze
ausgegeben.

Zum korrekten Passieren eines Tores mul3 der étserd des Eimers unterhalb der oberen
Stangenenden in Pfeilrichtung durch das Tor gefiterden. Wenn der Eimer das Tor
verfehlt, mul® er au3en um das Tor zurlckgefuhrtdamrbevor ein neuer Versuch
unternommen werden kann. Es sind mehrere Verseah&or korrekt zu durchfliegen
zuldssig.Die Schiedsrichter werden ein korrektes atkorrektes Durchfliegen erst
notieren, wenn der Eimer zum néchsten Tor gefluhd.w
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AUSFLUG UND TISCH:

Nach Passieren des Tores Nr. 12 verlangert dag@esmsmitglied das Seil auf 11 m
Lange (Kugel Nr. 3) wahrend der Pilot gleichzedig Flughdhe erhoht.

Der Eimer mul3 durch das Ausflugtor gefuhrt werdeobei die Hohe nicht beurteilt wird.
Spéatestens beim Erreichen des 5 m Kreises um aehmittelpunkt muss das Sell
vollstandig ausgelassen und frei von Knoten sein.

Das Seil wird durch das Besatzungsmitglied amf@nf Ende des Seils gehalten.
Manovrieren mit dem Seil ist erlaubt, solange deis r8cht unterhalb der oberen Kugel
durch einen Koérperteil verkirzt wird. Beide Handes desatzungsmitglieds missen
sichtbar sein.

Der Eimer muf3 in einem Zug so nah wie mdglichTdschmitte abgesetzt werden und
danach das Seil abgeworfen werden.

ZEITNAHME:
Die Zeitnahme beginnt, wenn an der Startlinie dastSgnal gegeben wird und endet,
wenn das Seil ber dem Tisch losgelassen wird.

DURCHFUHREN DER MESSUNGEN:

Der Bezugspunkt fur die Ermittlung der Ablage de@séts von der Tischmitte ist die
Mitte des Eimerbodens.

Die Menge des im Eimer verbliebenen Wassers werdagsen, sobald der
Wettbewerbsteilnehmer seine Ubung abgeschlossen hat

Das Messen wird auf dem Tisch durchgefuhrt. Deciwird trocken gewischt, sobald der
Eimer entfernt wurde.

Der Unterschied im Wasserpegel zwischen Startlusch wird in Strafpunkte
umgewandelt.

Wenn der Eimer vom Tisch fallt, wird die Abstand&ssung vom Eimerboden zum
Tischmittelpunkt mit Hilfe eines Senklots vorgenosmm

VARIABLE:

Es gibt 11 unterschiedliche Richtungsmaoglichkeitha, Tore zu durchfliegen; sie werden
vom Chefschiedsrichter und Wettkampfleiter entsiddine Die Bezugsquelle fur ,nach
oben*, ,nach unten*,” links" und ,rechts* zur Fesgjung der Durchflugrichtung der
einzelnen Tore ist der Anhang 4.0, wobei als olsrobere Rand der Seite gilt.

1) Tor 1 wird immer nach oben durchflogen
2) Tore 4, 5, 6, 8 — Nach oben oder unten
3) Tore 2,3,7,9, 10, 11, 12 — Nach links odehte

PUNKTEGLEICHSTAND:
Bei Punktegleichstand wird die Besatzung mit dez&ien Flugzeit zum Sieger erklart.

WERTUNG:

300-P = Wertung. Die Wertung wird durch Subtraktitem Strafpunkte von 300 vollzogen.
Die geringste Wertung ist null.
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Wertung Wettbewerb — Slalom

VERSTOSSE STRAFPUNKTE

Tor in falscher Reihenfolge oder entgegen der Riegmarkierung

auf dem Boden passiert 20
Tor wurde verfehlt oder der Eimer Uber den Starggdiihrt 10
Der Eimer bertuhrt die Torstangen — pro Ereignis 5
Abstand des Eimers vom Tischmittelpunkt — pro Zelneintimeter 0.1
Der Eimer verlasst das 200 x 120 m Slalomfeld 10
Wasserpegel — pro fehlemden Zehntelzentimeter* 0.1
Jede Zehntelsekunde tber die 200 Sekunden** 1 0
Absetzen des Eimers aul3erhalb des Tisches* 80
Verlust des Eimers auf dem Kurs 200
Seil 5m vor dem Tisch nicht vollstandig ausgelassen 20
Mehr als ein Versuch, den Eimer abzusetzen — preu¢é 15
Besatzung verbleibt nicht auf den Sitzen oderigitrangeschnallt

oder beide Hande oder Fil3e sind nicht sichtbar 50

Seil wurde verkirzt, hat Knoten oder wurde untdslor roten Kugel gefiihrt

- pro Ereignis 50

* Falls der Eimer auf dem Erdboden abgesetzt wurdkWasser darin verblieben ist,

wird der Wasserpegel gemessen und normal ifipBtrkte umgerechnet.

** Disqualifikation (Schwarze Flagge), wenn die @edzeit 7 Minuten tberschreitet.

Abmessungen der Wettbewerbsflache und der Ausrustun(siehe auch Zeichnungen)

Die Wettbewerbsflache ist ein Rechteck von 200 & m2(s. Anhang 4.0)

Zwolf Tore, innere Weite 1m, gebildet aus jésvewei 2 m hohen Stangen (s. Anhang 4.1)
Ein runder Tisch, 1 m im Durchmesser und 1 m h&onZentrische Kreise, jeder 5 cm breit,
sind abwechselnd schwarz und weiss aufgemalt) Dielpunktkreis mufd den gleichen
Durchmesser wie der Eimerboden haben.

Ein Seil, versehen mit 3 Kugeln: die erste, 5 m \Eimer und rot eingefarbt, die zweite als
Haltehilfe 20 cm Uber dieser Kugel, die dritte, fiadls rot gefarbt, in 11 m Hohe und ein Griff
(20 cm Uber der dritten Kugel) am Ende des SsilZ€ichnung Anhang 4.2).

Ein Eimer (s. Zeichnung Anhang 4.2) aus bruchfestaterial und von zylindrischer Form,
der 6, 5 Liter plus minus 2 % fasst und gefllltingiens 8,5 kg wiegt.
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Annex 4.1 - Event 4
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Annex4.2-Event4 -Rope Equipment

NOT TO SCALE Grip to be held in crew member’s hand
V_
o
9]
I 2
BALLNo3 @ Y
Red wooden Ball
Diametres 6 cms
BALL No 2 for handling & o
I S
(9] —
g —
BALLNo 1 @ 7y =
Red wooden Ball o
Diametres 6 cms @
o
=
o
diameter o
20 cms @
Light Lid (white) 4
h 4 A4
! 4 cms 4
A COLOQD O‘““"‘*m-g Holes, each
Water Level - 1 cm diameter o
o
21 cms 3
water - o
h 4 A

RKEYLIWEITK AUSYdE ZUll



36

ANHANG A

HUBSCHRAUBERMUSTER UND WETTBEWERBSGESCHWINDIGKEITEN

HUBSCHRAUBERTYP GESCHWINDIGKEIT GESCHWINDIGKEIT REISEGESCHWINDIGKEIT
(KTS) (KPH) (KTS)
Robinson R22 — HP 64 118 80
Robinson R22 — Alpha 64 118 80
Robinson R22 — Beta 64 118 80
Robinson R22 — Mariner 56 104 70
Robinson R22 — Astro 77 143 96
Robinson R 44-Astro 80 148 100
Robinson R 44-Raven | 80 148 100
Robinson R 44-Raven || 90 166 117
Bell 47 56 104 70
Bell 205 (UN-1H) 80 148 100
Bell 206 | Jet Ranger 80 148 100
Bell 206 Il Jet Ranger 80 148 100
Bell 11l Jet Ranger 80 148 100
Bell 206 Long Ranger 80 148 100
Bell 212 80 148 100
Bell 214 90 166 115
Hughes 300A 60 111 75
Hughes 300B 60 111 75
Hughes 300C 60 111 75
Schweizer 300 60 111 75
Schweizer 300CB 56 104 70
Schweizer 330 72 133 20
Hughes 500HS 80 148 100
Hughes 500C 80 148 100
Hughes 500D or MDHC 500D 20 166 120
Hughes 500 or MDHC 500E or F 20 166 120
Hughes 500 or MDHC 530N or F 90 166 120
Aerospatiale Gazelle 20 166 140
Aerospatiale Ecureuil or ASTAR AS350B 90 166 115
Aerospatiale Ecureuil or ASTAR AS350B2 90 166 120
Aerospatiale Dauphin (HH-65) 20 166 140
Mil Mi -2 72 133 90
Enstrom F28A 56 104 70
Enstrom F28C or F 64 118 80
Enstrom F280C 64 118 80
Enstrom 280 FX 72 133 90
Alouette Il 64 118 80
Alouette Il1 72 133 90
Eurocopter EC 120 90 166 122
BO 105 90 166 120

Die Wettbewerbsgeschwindigkeit der Hubschrauber ist 80 % der sicheren héchsten Reisegeschwindigkeit im Geradeausflug mit
zwei normalgewichtigen Personen und Kraftstoff fir 1, 5 Stunden an Bord. Die héchste Wettbewerbsgeschwindigkeit ist 90
Knoten (166 km/h).
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